
Der Spieler darf sich sofort 
1 Einkäufer aus dem Stapel 

aussuchen und auf die 
Hand nehmen.

Der Spieler nimmt sich die 
abgebildete Anzahl Asari  

aus dem Vorrat.

Der Spieler muss sofort 
1 Turmteil aus der

entsprechenden Auslage 
kaufen. 

Der Spieler zieht seinen 
Zählstein sofort um 
2 Prestigepunkte vor. 

Kauf 1 leuchtendes 
Fenster aus dem 
Stapel für 4 Asari

Kauf 1 leuchtendes 
Fenster aus dem 
Stapel für 4 Asari

Kauf sofort
1 Mittelteil vom Markt

Kauf sofort
1 Mittelteil vom Markt

Kauf sofort
1 Fenster vom Markt

Nimm 1 Einkäufer 
aus dem Stapel

Nimm 1 Einkäufer
aus dem Stapel

Nimm 1 Einkäufer 
aus dem Stapel

Nimm 1 Einkäufer 
aus dem Stapel

Kauf sofort
1 Spitze vom Markt

Kauf sofort
1 Basis vom Markt

Kauf 
sofort

1 beliebiges 
Turmteil 

aus einem 
Stapel

Kauf 1 leuchtendes 
Fenster aus dem 
Stapel für 4 Asari

Kauf 1 leuchtendes 
Fenster aus dem 
Stapel für 4 Asari

Die Erweiterung „Die Gaben des Kalifen“ könnt ihr mit dem Grundspiel, aber auch mit der 
Profivariante von ASARA kombinieren. Alle bisherigen Regeln bleiben bestehen.

Vorbereitung
Markiert die abgebildeten 5 Felder der Marktbereiche mit den goldenen Schatztruhen.
Sortiert für das Basisspiel die 4 Gabenkärtchen mit den leuchtenden Fenstern aus und 

spielt mit den verbleibenden 20 Kärtchen.

  

Mischt die Gabenkärtchen und legt sie als verdeckten Stapel neben den Spielplan. 
Zu Beginn des Spiels und eines jeden neuen Jahres legt ihr die obersten 5 Gabenkärtchen 

in zufälliger Reihenfolge offen auf die mit den Schatztruhen markierten Felder des Spielplans.

Ablauf
Wenn ein Spieler während des Spiels einen Einkäufer auf ein Feld mit einem Gabenkärtchen legt,

erhält er das Kärtchen. Der Spieler führt zuerst die Aktion des Kärtchens aus und anschließend
die normale Aktion, die er auf dem Feld machen darf. Liegen am Ende eines Jahres noch Gabenkärtchen

auf dem Spielplan, bleiben diese liegen und eine weitere Gabe wird hinzugelegt.

Profispiel
Mischt für das Profispiel die 4 Gabenkärtchen mit den leuchtenden Fenstern 
zusammen mit den anderen. Legt eine weitere Schatztruhe an ein Feld des 
Dreiecks mit dem „Haus der leuchtenden Fenster“. Legt jedes Jahr immer 6 
Kärtchen zufällig auf die Felder mit den Schatztruhen. 

2 Felder der Mittelteile Das „+8“ Feld der
Bank

Das „1er“ Feld des
Baukreises

Das mittlere Feld der
Fenster

Der Spieler muss sich 
sofort 1 leuchtendes 
Fenster für 4 Asari aus 
dem Stapel aussuchen 
und hinter seinen 
Sichtschirm legen. 
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