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EIN RAFFINIERTES STRATEGIESPIEL
FUR -5 SPIELER AB 12 JAHREN
vy WoLrcans Kraven & RicHAawn ULricH

SPIFLMATERIAL

+ Gpielplan,

o 5 Granden in 5 Farben,

« 155 Caballeros in 5 Farben (31 pro Farlbe),

o i,

« 1 Rundenzihler (schwarz),

« 0% Machtkarten in & Farben {pro Farbe die Werte 1 bis 13),
+ 46 Aktionskarten,

- 9 Repionenkarten (mit Kurzspiclregel auf der Rickseite),
+ 5 Geheimscheiben mil Zeipern,

« 1 Castillo = Turm),

= P Wertupgstaleln it den Werten 840" und 450407,
+ 1 Repeleinfibmung,

= diese Spielrepel

HisToRISCHER HINTERGRUND

Spanien im 15, Jahrhundert: Fs gilt 12 1Konigreiche, 1 Grafschaft, 1 Flrstentum
und die baskizchern Provinzen. Fint Valksskimme breilen sich aus: Spamier,
Risken, Galivier, Katalanen und SAauren. Der Adel, insbesondere die
JGranden”, der Hochadel, beeinflulll wesentlich das Geschehen in Spanien.
Aber auch der mittlere Adel, die Caballeros”, sind im Besitz auspedehnter
Varrechle, Alle Regionen wollen ile Eigenstindigheit ausbauen, Dabei spiclen
die Burgen = Castillos) eine wichiige Ralle,

IHinweis zur Aussprache: Im Spanischen wird 17 wie )" pesprochen;
Castillo = Castijo; Caballere = Cabajera).

SPIELZIEL

Jeder Spieler hal ginen ,Granden” und eine Vielrahl von Caballeros, v ver-
sucht, seinen Einflull auf ganz Spanien auszudehnen und in moalichst vielen
Regionen die Melirheit an Caballeros zu besitzen, Wem dies gelingt, der rickt
aut dem Erfolaspfad vorwiins. Bs gewinnl, wer dorl bei Spielende varne liegl.




DER SPIELPLAN

Drer Spielplan zeipt ¢ Regionen von Spanien, 1 Feld, aul das man das Casltillo
stellt, den Erfolgsptad am Spiclplanrand sowie eine Rundenskala mit 9
Spielrunden und 3 waagrechten Werlungsleisten, In jeder Region gibl eine
Wertungstafel mil 3 Symbolen an, welche Werligheit diese Region hat. Wer die
misten Caballeros in einer Region besitel, erhilt den hischslen Werl: wer dic
weitmeisten hal, den rweiten Weﬂ UsW,

Reyion — — Crlolgzplad
Rundernskala = — WWertungslufel
Wierlunpsleiste — — Castillo-Feld

SPIELDAUER

Das Spiel kann 9 eder & Runden (= Kurzform) gespielt werden. Die Spieldaver
Letragt bei 9 Runden elwa 90 Minuten und bei 6 Runden ehwa 1 Stunde. Wer
die Kurzlorm spiclen will, 1aBt auf der Skala die Funden 1, 4 und 7 aus.

SPIELYORBEREITUNGEN
« Castillo: Fs wird vor der ersten Partie zusammengesteckt und wihrend des
Spiele auf das Castillo-Feld gestellt.

+ Regionenkarten: Die 9 Karten werden verdeckt gemischt. Anschlielend
wird die aberste Warte aufgedeckt und in diese Region der IKdnig gestelll,
Danach nimmt sich jeder Spicler eine [<arte und beslimml damit seine
Heirmatregion.

« Grande: Jeder Spicler wihlt eine Farbe und erhill den entsprechenden
Granden, Er stellt ihn in seine Helmatregion.

» Caballeros: Jeder Spieler erhilt 10 Caballeros in seiner Farbe, Alle Ghbrigen
Caballeros werden neben den Spiclplan gelegl. Dieser allgemeine Varraf
wird als Proving bezeichnel, Yon den 10 cigenen Caballeros slelll jeder
Spieler £ 7u seinem Granden in seine Heimatregion und 1 auf das Slarlleld
des Erfolgspfades. Iie ibrigen 7 Caballeros liegen zundichst direkt vor jedem
Spieler. Dicser persinliche Worrat eines Spiclers ist sein Hol.

»  Geheimscheibe: Jeder Spieler erhill eine Geheimscheibe, die vor der erslen
Partie monlier werden muli. Sie zeigt fiir jede Region aul dem Spielplan mit
Awsnabme des Castillos cinen Ausschnitt,

= Machikarten: Jeder Spicler erhiill einen Satz won 13 Machikarlen in seiner
Farbe auf die Hand. Jede Machtkarte zeigt oben und unten dic Wertigheit
11-13) und in der Mitte eine Anzahl Caballeros (0-4).

« Aktionskarten: Sie reigen auf der Riickseite 1 bis 5 Caballeroz. Alle 11
|<arten mit 1 Caballero bilden den 1. Stapel, alle 11 Karden mil £ Caballeros
bilder den 2 Stapel usw, Drer 5. Stapel besleht nur aus 1 Karte 1= Kinigs-
kartel, Jeder Stapel wird gelrennt gemischt und verdeck! neben den
Spielplan geleat.

+ Werlungstaleln: Beide \Wertungstafeln werden nelren den Spielplan gelegt,
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SPIELABLAUF

Fine Spielrunde besteht aus folgenden Handlungen:

»  Rundenzikler weilerricken

«  Altionskarten aufdecken

PAachtarten ausspiclen

Jeder Spieler mach! seinen Zug (Reibenfolge nach Werligheil der
Machtkarten)

Rundenzihler {schwarz)

Zu Beginn wird er aul dus Feld 1 der Rundenskala gestellt (bei der Kureform
mit pur & Runden beginnt man bei Feld ¥ und dam nach jeder Runde ein Feld
weitergertickt. Am Ende der 3., 6, und 9. Runde findet gine allgemeine Wertung
statt, Dazu wird der Rundenzibler aul das Feld mit der Geheimscheibe pestelll.

Aufdecken der Aktionskarten

Yon jedern Slapel wird die oberste Aktionskarte aufgedeckl.

Alle Spieler schauen sich die 5 Karten genau an und iberlegen, welche
Altionen sie gerne ausfiihren oder welche sie lieber verhindern wiirden.

Ausspielen der Machtkarien

In der ersten Runde beginnl der jingste Spieler mit dem Awsspielen einer
mAachtkarte, Al der zweiten Runde bepinnt immer derjenige Spieler, der in der
Runde zuvor als lelzter seinen Zug machte, Die dbrigen Spicler folgen reiham.,
e MAachikarlen werden offen ausgespielt. Alle ausgespielten Machtkarlen
miissen unterschiedliche Werte begitzen!

Me gespielte Machtkarte beslimml saseicrled:

al e Zugreihenfolge: Wer die [<arte mil dem hichsten Wert ausgespielt hat,
macht als ersler seinen Zug, dann folgt der Spieler, der die rweilhichsle
[<arte ausspiclte usw.

bl Die Anzahl eigener Caballeros, die sich ein Spicler aws der Proving an sei-
nen Haof halen kann.

Spielzug
wer die hiichste Machtkarte ausgespiell hal, darl als erster seinen Aug aus-
fiiliren, Er fiihrt der Beihe nach lolgende Handlungen aus:

1. Caballeros aus der Provinz an den Hol holen und Machtkarte abgeben.
Drer Spicler nimmit aus der Proving maximal so viele eigene Caballeros, wie
in der Mitte der Machthkarte abgebildel sind und stellt sie aul scinen Hol.
Sollten in der Provine nicht mehr gentigend eigene Caballeras [iegen, darl er
auch welche wom Spielplan zuricknehimen. Anschliclfend gilt er seine
Machtkarte aby; sie kommt aus dem Spiel.

2. Wahl der Aktionskarte
Mun ninmmt sich der Spieler cine der § offen auslicpenden Aldionskarten,
lede Aktionskarle erlaubt 2wel Handlungen:
« die auf der Aklionskarle anpegebene Aneahl Calballeros vom eigenen

Hal aul den Spielplan bringen und

« die mit Bild und Text beschricbene Sonderktion ausfihren oder verhindemn.
WWICH TG JFIER SPIELER KAMN WAHLEN, OF [R ZUFRST SEINE CABALLERDS
ALF DEM SPIELPLAMN BRIMGT ODER 2UERST [HE SOMDERAKTIOMN ALSFUHRT.
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3. Caballeros vom IHof auf den Spielplan bringen

e Aktionskarte zeigh unten, wieviele Caballeros man maximal vom egige- Bl R
nen Hof aul den Spielplan bringen kann, Der Standort des Kinigs '}' fﬁ_h_d_w 'ﬁ']
bestimmt, waohin man sie stellen darf = und 2war i alle angrenzenden g ;.:'_ ke :
Regionen undfoder in das Caslillo, Man darf sie aut die angrenzenden o E Sanbrwerung 4

Regionen und das Castilla belichig aufteilen. Caballeros, die man in das
Castillo bringt, werden einlach oben in das Caslille hineingewaorfen,
Beispiel 1: 12 [Kinig steht in Galicien, Man kann Caballeros nur nach
Altlastilien, ins Raskenland und ins Castilla bringen.

Beispiel 2: Der 1<anig stehl in MNeukastilien, Man kann Caballeros nur nach
Altkastilien, Sevilla, Granada, Valendia, Aragon umd ins Castillo bringen.

I

s peerew alle B

-,x“rllﬂ'lll Ererio, 'i
o

4. Sonderaktion ausfithren
Der Spieler bestipmt nun, ob er die auf der gewdihiten Aldionskarte mil Bild
und Text angegebene Sonderakltion ausfihren will oder nicht.

5. Gewidhlte Aktivnskarte ablegen
Machdern beide 1Handlungen der Aklionskarte erledigh sind, wird diese
|<arte umgedreht und steht fir die folgenden Spieler nicht mehr zur
Werflgung, Nur ist der Spicler mil der 2weithéchsten Machtkarte an der
Reilhe unid Tihrel seinen Zug aus usw,

Nichste Runde

Machdem jeder Spieler auf dicse Wiize seinen Zug beendet hat, werden bei
weniger als 5 Spielern auch alle nicht pewdhlten Aktionskarlen umgedreht, Die
nichste Runde beginnt wieder mit dem Vorriicken des Rundenzdhlers und dem
Awldecken der 5 neuen Aldionskarlen - alse von jedemn Slapel die oberste, (Die
ICanipskarte wind in jeder Runde immer neu aufgedecld.)

DER KGNIG UND DIE KONIGSREGION

[Jie Regton, in der der [Konig steht, wird Kanigsregion genannt.
er Kiinig hat drei Bedeulungen:

al Einsetzen von Caballeros: Der Standort des Konigs bestimmi, in welche
Regionen Caballeros vom Hol aus eingesetzt werden kinnen - nédmlich nur
in die an die Konigsregion angrenzenden Regionen und in das Castillo!
Awusnahmen zu dieser Regel lassen nur manche Sonderaklionen zu,

by Diie Kinigsregion isl labul Es diirfen dort keine Verdnderungen vorgenam-
men werden! Es diirfen keine Caballeros, keine Granden und keine
Werlungslafeln hineingebracht ader herausgenammen werden, Dies pilt
alme Ausnahmel

¢ Kimigsbonus: Wer in der Region, in der sich der Konig befinded, die mei-
slen Caballeros besitzt, erhilt bei allen Wertungen 2 Punkle zusdtzlich, Gibt
es mehrere Spieler, die pleich viel haben, wird kein [Kénigsbonus vergeben!

Das CASTILLO

Das Castilla ist als eine Region besomderer Art anzusehen, Dabei gilt:

» lmmer dann, wenn man Caballeres auf den Spiclplan bringen oder umsetzen
kann, darf man sie auch in das Caslillo peben, egal, wo der Kinig sich
befindet, Wer Caballeras im Castillo unterbringl, muli dies deutlich sichibar

Lig 1o



durchflbren. ks st vorteilhaft, wenn man sich merkt, wer wievicle
Caballeros im Caslillo hal, da man auler bel allgemeinen Castillo-
Whertungen nicht nachsehen darf, was sich in dem Castillo verbirgl.

= Bel jeder allgemeinen Werturg mach Spiclrunde 3, 6 und 9) wird das
Caslillo vollstindig geleer!. e Caballervs werden in Repionen werseled
tsiche folgendes Kapitel) und kénnen dort die Mehrheitsverhilinizsse dndern!

15 WERTUNGEN

Im Laufe des Spiels linden 3 allgermeime Werlumgen stalt, und swar nach der
3., 8. und 9. Funde. Der Rundenziihler wird bei einer allgemeinen Werlung
zuniichsl aul das Feld mit der Gehelmscheile gestellt und dann nach jeder
Aauswertung ein Feld nach rechis geriickl,

Eire allgemeine Wertung besteht immer aus folgenden Handlungen:

= Geheimscheibe cinstellen

»  Castillo werten

= Caballeros aus dem Castille in Regionen umsetzen

» Werlung der einzelnen Regionen nacheinander

Geheimscheibe einstellen

feder Spieler Gherlegt, in welche Region er seine Calballeros aus dem Castille
urnsedzen will, und stelll dann geheime mit derm Aeiper disse Region ein. Fs kin-
ren, mit Auwsnabme der IKdnigsregion, alle Regionen cinpestellf werden. Wer
lertiy dst, legl seine Geheimscheibe verdeckt aul den Tisch.

WAICHTIC: MAARN FAMM SEINE CARALLEECY AL T2 ASTILLCY MUK I EINE
REGION EINSETZER!

Castillo werten

Wenn alle Spieler mil dem Finstellen fertig simd, wird das Castille gowertel.
Dazu hebt man das Castillo hech und slelll die Mehrheitsverhilinisse fesl, Die
Wertung wird dann genawso durchgefiliet wie bei jeder anderen Region. Siehe
Alschnitt MWerlung der Repionen’™

Caballeros aus Caslillo in Regionen umsetzen

letzt werden alle Gelweimscheiben umgedreht, und reihum setzt jeder Spicler
seine Caballeros aus dem Castille in die Region, die er aul der Scheibe einge-
stellt hat. Wer versehentlich die Kénigsrepion eingestellt haf, mul seine
Caballeros an seinen |Hof zurlcknebmen? [2as Castillo wird leer auf seinen
Platz zurtickgestellt.

Werlung der Regionen

[amit keine Region vergessen oder sweimal gewertet wird, sollte man den
Bundenzihkler aul der Werlungsleiste Region um Region nach rechls weilersel-
ren. Dhie Wertungstafeln in den Regionen zeipen, wieviele Punkte der Spicler
erhdll, der die weisten, die sweitmeisten baw, die drittmeistens Caballeros in
einer Fegion besitzd. Die Granden dienen nur zur Kennzeichnung der Heimat-
regionen, sie werden nicht mitgezdhlr.

Bei einer WWertung riicken dic Figuren auf dem Erfolgspfiad entsprechend weeit vor,
Beispiel: 57317, Wer die meisten Caballeros in dieser Fegion hal, darl &
Felder vorriicken, wer dic zweitmeisten hal, darf 3 und wer die drittmeisten
hat, darl 1 Feld worricken,



liei 2 Spiclernn gill nur die erste Zahl der Wertunastafel. Mur wer die
Mehrheil hat, erhilt Punbde,

Bei 3 Spielern pelten nur die ersten beiden Zahlen. Mur wer die meisten und
rweitmeisten Caballeros in einer egion hat, erhall Punkle.

wennt mehrere Spieler gleich viele Caballeros haben, erballen diese Spieler
die Punkle des pdchstiedrigeren Ranges.

Beispiel 1: In einer Repion mil der Wertigkeit .5/3017 huben Rot, lilau und
Crelb je 4 Caballeros, Griin hat 3 Caballeros,

wiertung: Rot, Blau und Gell erhalten die Punkte des 2. Ranges, also 3
Punkte. Srin nimmt den dritten Rang e und erhdlt einen Punkl.

Iteispiel 2: In einer Region mil der Wertigheit ,6/4/8" huben Rot 4
Caballeros, Blau 3 und Gelb und Grin je % Caballeros,

wiertung: Rt erliill ¢ Punkde und Blau 4 Punkte, Gell und Griin haben
pleich viel Caballeros, rutschen 1 Platy nach unten und nehmen den 4. Platz
ein, Dafiir gibl e keine Punkte mehr.

Kinigsbonus

Bei jeder Wertung, welche die Kinigsregion betrifft lauch bei einer Somder-
wertung durch Aklionskarten), erlilt in der [<inigsregion der Spieler mil den
meisten Caballeros 8 Punkle susdtzlich. Der [<Kinigshonus entla@llt, wenn kein
Gpicler die Mehrheit besitzl,

Heimatbonus

venn ein Spieler in der Region, in der sein Grande stehl, die meisten
Caballeros besitzt, erhiill er bei joder \Wertung, die diese Region betrillt,
¢ Punkle rusdtzlich. Der Heimatbonus entllll, wenn leein Spicler die
Mehrheit besiizt.

WERTUNGSTAFEL
12ie beiden zusdtzlichen Werunpstafeln kommen Giber die Aklionskarten ins
Spiel, dan kann mit ihnen die WWerligheil giner Region verdndern,

SPIELENDE
Das Spiel endel nach der 3. Wertung, Wer jetzt mit seiner Figur auf dem
Friolpspfad worne liegt, ist der Sieper und damit Bl Grande”

Fiir viele Tetiumder, Anregungen und Sorsehlige ledanken sich die Auteren und der Serlag brei Dartara
und Dieter Homung, Gunthart ven Cleiori, Alesander bailel, Andseas Triel, Karl-3-eine Schenge, Jo:
Wiigand, Hanres Wiliner, der Spanienespertin® Birgit [rgang. Chiristaph Willkawski, Clanens
Dreimeznm, MAarin Reslle, Jingee B Giumau, Horss-Tamer Biener, Julione und Bell Kiiisgimann, den
Stutgarier Bronisten urnl der Pappel Cempaney Ludwagshurg,
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DIt AKTIONSKARTEN
Ausfihrliche Erlduterung der Kartentexte

Wienn [hmen die Bedeutung einer Sorderakdion nichl klar isl, kinnen Sie bier Jden
ausfihrlichen Text nachlesen.

~ Fiir alle Karten gilt:

Al Irie Kinigsregion: (~ die Region in der der Konig stelit) st mmmer fabu, Sie
diirfen nichts heravwsnehmen und nichis hineinseleen! Woerlungen finden in der
[<emiperegion allerdings statt. A

B] Geheimscheibe: Winn cine Aklion geheim® durchgefubrt werden mull,
heiltt dies, dab die Spieler gleichzeitiy wnd geheim aul der Geheimscleibe eine

[tepion festlepen.

C) Castille: Wer Caballeros auf den Spielplan bringd oder dort verselzl, kann alle
oder cine Teilmenge davon auch in das Castille setzen. Wer Caballeros vom
Spielplar rimmt eder wmselzl, kane keine aus dein Castillo nelimen,

I Reihenfolge der Aktionen: Jede Karle erlaubl swei Aklionen:
al  eine bestimmte Anzahl Caballeros suf den Spiclplian bringen und
L) die mil Bild und Test angegebene Akfion |= Sonderaklion) durchfidhren. £

sie enfscheiden, welche der beiden Aldioreen Sie zuerst awslihren. Es st nichi
zulissig, eine Aldion ru splillen, also zundchst nur einen Teil und dann spater
den ezt durchrufdhren.

Aqeahl: Die aul den [aten angegebene Anzahl an Caballeros, die bie auf
den Spiclplan brinpen kinnen, st ocine Maximalzahl, Sic kinnen jederzeit auch
weniger Cabilleros einsdzen,

C

F Caballeroz auf den Spielplan bringen: Wer Caballeros sarre Hol aul den A
Spielplan brirgt, darl sic nur in die Machbarregionen der Fénigsregion seiren 3
odder in das Castillo, Wer Caballeros gemidli giner Sonderaktion auf den
Spielplan bringl eder dorl wmsetel, kann auler der Kinigsregion jede Region
viihlen einsclliellich des Caslillog,

Gl Sonderakiion nicht ausfliliren; Die auf den [<aden vargegebenen
Sonderaktionen midssen nicht ausgefibrt werden. Sie kinnen beispiclsaeise
vine Karle nur zu dem Dweck auswdhlen, um die Sonderaktion zu verhindern,
indemr Sie sie verlallen lassen,
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AKTIONSKARTEN DES TER STAPELS
Fir alle Karten gilt: B2 kann maximal 1 Calballere vem Hof in eine
Machbirregien der Krnigsregion oder in das Caslillo geselet werden, Aulierdem
wird die angepebene Sonderaktion durchgefiihrt ader verhinder!.

Es gibt keine Infriganten-Figur. (Die Karlen werden nur deshall Intriganten-
Karten genannt, weil nur mil diesen [arten ein anderer Spieler Thre Caballeros

aul dern Spiclplan umsetzen kann.j
k= gibt folgende Sonderaltionen:

Intrigant: Alle eigenen Caballeros einer Region belicbig urnselzen|

Mebimen Sie alle eiperen Caballeros aus einer Region heraus und verleiler Sie sic
besliebig aul andere Regionen und/oder ins Castillo, Sie kinren eine Teilmengs
auch wicder derthin zurticklegen, wa Sie sie berausgenommen haben. Die
Iimipsregion isL irmmer labu - mean kann nichts herausnehmen ured wichts hinein-
setzen.

Intrigant: Zusitzlich £ Caballeros vom IHof auf belichigen Repivnen
einselzen,

Sie diirfen ¥ Caballeros son Threm Hef nelimen und aul belicbigen Regionen
undsoder ins Caslilly cinseleen. Mit dieser Karle kinnen Sie insgesamt drei
Caballeros einsetzen, # belicbig und 1 in eine Mackharrepion der [<énigsnegion.

Inirigant: 2 Caballeros zusiilelich vom Heof auf beliehigen Repionen cinselzen
oder alle cigenen Caballeros einer Region belichig umsetzen.
Sie diirfen enlscheiden, welche der beiden Akdionen Sie uuszlihren wollen.

Intrigant: Big 2u 5 beliebige Caballeros einer Regivn belichig umsetzen.
Sie kinnen aus giner Region bis zu 5 Caballeros leigene undsoder Tremde) nelimen
und in andere Fegionen und/oder ins Caslillo umselzen,

Intrigant: 3 fremde Caballeros auf dem Spiclplan belichig umsetren.
Sie kinnen aus belicbigen Reglonen bis z7u 3 fremde Caballeros nebimen urd in
andere Regionen unddoder ins Castille umsetzen.

Intrigant: 3 beliebige Caballeros aul dem Spielplan beliebig umselzen.
Sie kimnen aus beliebigen Regionen bis 7u 3 belichige Cakalleros nehmen und in
andere Regionen wnddoder ins Castille umsedren.

Intrigant: 2 cigene und ¢ lremde Caballeros auf dem Spiclplan belicbig
umsetzen,

Sie kinnen aus belichipen Regionen insgesam] € vigene und 2 fremnde Caballeres
nehimen wnd i ardere Hegionen undsfader ins Caslillo urrsetzen.

Intrigant: 4 cigene Caballeros auf dem Spiclplan belicbip umselzen.
Sie kinnen aus helichipen Regionen bis zu 4 eigene Caballeros nehmen und in
andere Reglonen undAoder ins Castillo umselzen,

Intrigant: 4 beliehige Caballeros auf dem Spielplan beliebig umsetzen.
Sie kinmen aus belicbigen Regionen bis zu 4 Caballeros leigene und/eder fremude)
nehimen und in andere Regionen und/eder ins Castille umsetzen.
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AKTIONSKARTEN DES SER STAPELS
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Fiir alle I<arten gilt; E2 kinnen maximal £ Caballeros vom Hof in gine
Machbarregion der Kinigsregion oder in das Castillo gesetzt werden. Aulierdem
wird die angepebene Sonderaktion durchgefdlt oder verhindert.

ks gibt folgende Senderakionen:

Veto: Sie kinnen 1 Sonderakdion dieser oder nichster Runde verhindern.
Errebrent Sie Einspruch, sobald der Spieler die Sonderaltion durchfidhren will.
Wdenn Sie die Weto-harle auspewsdhIl haben, legen Sie die [<arte vor sich aul den
Tisch und erheben dann Einspruch, wenn ein Spieler viree Sorderaktion ausfdhen :
weill, die filr Sie ungiinstig ist, Sic kinnen nur eine Sonderakdion verhindern. Die :
normale Akton, das Einsetzen von Caballeros, kiinnen Sie nicht verhindern. }
Sie kinmen nur danr eine Sorderaktion serhirdermn, wenn die Veto-larte in
lrem Begitz ist und die Sonderaktion noch nicht abaeschiloszen et

Sie konnen auch nur den Teil ciner Senderaklicn verhindern. Astgeromrmen ein
Spicler darf 4 Caballeros umsctzen. Er hat bereils # wngesclal. Mil dicsen
Lhmsetzungert waren Sie einverstanden, Jedrl setzt er cinen weileren um. Cies
peldlll Fnen nicht, uimd Sie legen Seto ein. [er Spieler muli die ledre Limsetrung
rickadngin seacheer, und die restliche Sonderaktion entfdlit,

Machderm Sie Finspruch eingelegt haben, geben Sie die [<arte sieder ab, Sollten
4ie kein Veto einlegen, missen Sie die [arte am Crde der ndchsten Rund:

abgelen.

Autoritatsverfall: lhre Mitspicler miissen sdmtliche Caballeros vom Hof in
die Provine zuriickschicker,
llre Mitspicler missen alle Caballeros ven ibrerm [ lol in die Provine surtickseben.

Autorititsverfall: e Mitspicler midssen 3 Caballeros vom Hal in dic ]
Provinz zuriickschicken. e
Ihre Mitgpicler missen 3 Caballeros veon ilrem MHaof in dic Proving suriickgelen.
Sellten sic weniger Caballeros an ihres 1ol haber, mbzsen 2ie nuer dicse zutticke
peben.

Kiinig ersiint! Jeder Mitspieler mull 3 Caballeros in die Provine suriick-

schicken. Er kanm sie aus den Regionen und/oder vom Hof nebmen. Es =
beginnt der linke Machbar, dann reilium.
Drer Reihe nach entscheidet jeder Mitspicler selbst, welche 3 eigenen Caballevos er
in die Provirer suriickschickl, g,

Sie diirfery von jedem Mitspieler 1 Caballero aus einer belichigen Repion
reehimen wid in die Proving zurlickschicken.
Siv entschciden, welche Caballeros in die Proving zurfick midssen.

lhre Mitspieler missen 2 eigene Caballeros aus cirner belichigen Negiorn ent- R
fernen und in die Proving ruriickschicken. Geheim enlscheiden! -
[hre Bilspicler mibssen pleichzeiti mit der Geheimacheibe eine Region auswihlen, '
in der sic mindestens 2 Caballeros haben. Weer nuer Begionen mit einem Caballeno
besitzt, muli eine solche Repion auswdhlen, Die Caballeros werdens dann aus der
pesiihlten Region entfernt.
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Ihre Mitspicler mizsen alle eigenen Caballeros elier Region in die Provinz
suriickschicken. Jeder Mitspieler bestimmit die Region selbst. Geleim enl-
acheiden!

Jeder Mitspicler muit eine Region auswibilen, in der er mindeslens 1 Caballero
besilzl, Die Wakl wird gleichzeitiq mit der Gehbeimecheibe getroffen. TDann wer-

den alle eigenen Caballercs aus dieser Region enlfernl

Sonderwertung: Sie bestimmen eine beliehige Region, die gewertet wird.

Sie kit jode beliebige Repion (zur Erimerung: Auch die Kinigsregion und das
Caslilla) auswiihlon, [ie Wertung erfolgl mach den Regeln WERTUNG BIR
[LECAOME T,

AKTIONSKARTEN DES 3ER STAPELS

Fur alle I<arten gilt: Fs kinnen maximal 3 Caballeros vorn Flol in eine
Machbarregion der Kanigsregion oder in das Castille pesetzl werden, Aullerdem
wird die angegebene Sonderaklion durchgefihrt oder verhinderl.

Fs qilil felgende Sonderaktionen:

Sonderwerlung: B2 werden alle der-Regionen gowentel,
ks werden die Regionen gewertet, die im ersten Feld der Wertungstafel vier Lilien

 zigen, bs gibt felgende der-Regicnen: Galicien (472400, Katalonier (4527) undd

Sevilla (43410, Wenn die vorgedrucklen Werlungepunkte auf dem Spielplan durch
cine rusilzliche Wertungstafel dherdeckd sind, gelten die Punkie dieser Werlungs-
tafel. Ties gill auch lir alle anderen Somderwertungen. Dazu 2 Beispiele:
» In Cralicien liegt die Wertungstafel L [8/420)", Tamil igt Galicien keine der-
Repion melr.
In Granada lieg die Werlungstalel 404007, Damit isl Granada nun eine 4er-
Rawinr,
e \WWerlung erfolgt nach denselben Repeln, die im Abschnitt WERTUNG BER
RECIamEM" bescherielen sind. S0 erhiilt z.B. ein Spieler zuzdtzlich 2 Punkle, wenn
aein Crrande in ciner der-Region steht und er dorl die Mehirhelt besitzts er erhdlt 2
weitere Punkde, wenn auch der [<gnig in dieser der-Region sleht.

Sonderwertung: Es werden alle Ser-Reglonen gewertet.

Es gilt analog das gleiche, was bei den der-Regionen gesagt wurde. Es gibl folgen-
de Ser-Regionen: Baskenland 154340, Aragoen [5/441) urd Valencia [5/378). [as
Castillo gehér nichl dazu.

Sonderwertung: Fs werden alle der- und Ter-Regionen gewerlel,

s gilt analosg das gleiche, was bei den der-Regionen gesagh wurde, s pibl felgen-
de der- und Fer-Regionen: Alfkastilion (6/4/2), Meukastilien (749) und Granada
[6/31),

Sonderwertung: Es wind das Castillo gewertet,

Das Castillo sird aufpedeckt. Die Mehrheilsverhilinisse werden fesigestelll. MNach
der Werlung wird das Castille wieder dber die Caballeros gesiellt. 1Yie Caballeras
lleiber im Caslille und werden erst mit der niichsten allgeneinen Wertung ver-
beilt.
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Sonderwerlung: E2 werden von allen Reglonen nur die ersten Platze
geowertet,
Es werden nur die ersten Plitee der Regionen geswerlet, bei denen 1 Spicler die
hehsrheit hat. Die Werlung erfolgt nac den I-‘-.fge]n SATRTUMG DER REGIOMNEN',
[Zas Caslillo wird nicht pewerted.

Sonderwerlung: Es werden alle Regionen mil den meisten Caballeros

gewertel. :
Es wird die Region gewerlel, in der insgesamt die meisten Caballeros stehen. Gibt
ez mehrere Regionen, die die meisten Caballeros haben, werden alle divse g

Repionmen gewerlel, Die Wertung erfelgl nach den Regeln MWERTUNG DER
Reconin'. Thas Caslillo wird nicht pewertel.

Sonderwertung: Fs werden alle Regionen mit den wenigsten Caballeros
pewertel. Hegionen olme Caballeros zahlen niclt.
Fs werden dic Region gewertet, in der insgesamt dic wenipsten Caballeres stehen.
Ciilt s mehrere Regionen, die die wenigsten Caballeros haben, werden alle diese 0
Regionen pewertel. Das Castillo und Regionen, in denen gar keine Caballeros se- :
len, bleiben aurter Retrachi. Diie Wertung erfalgt nach den Regeln MWERIUNG PER
RrgioamEs’,

Sonderwerung: Sie bestimmen eine belickige Region, die gewertel wird. :
Sie kinnen jede belicbige Region fauch die Konigsregion und das Castillal ius-
wahlen. e Werlunp erfolyt nach den Regeln MTRTUNG DER RECIOMEN".

AKTIONSKARTEN DES < ER STAPELS

Fiir alle Karten gilt: Fs kinnen maximal 4 Caballeras worre Hul in eing i
Machbarregion der [<8nigsregion ader in das Castillo gesetzt werden, Awleidem il
wird dic angegebene Sonderaktion durchgefihel oder verhirderd. g
ks pild folpende Senderakiionen:

Wertungstafel: Bringen Sie eine Wertungstafel ins Spiel oder versetzen Sie eine. '-i.,‘

Sie kinmen eine zusitzliche Werlungstafel von aulien ins Spiel bringen oder ¢ine :
Werlungelalel aul dem Spielplan in cine andere Region wersetren. Fine Werlungs-
tafel kann auch zum Castillo gelegt werden, Dabsi sleht den Spielern fred, welche
der beiden Flichen sie belegen wollen. Fs isl urrulissig, swel Wertungstafeln i
dbereinanderrulegen. -

Kiniglicher Ratgeber: Ricken Sie den Kinig in eine Machbarregion.
Sie dirfen den [<onig nur um 1 Region weilencken,

Rauswurf: Sie bestimmen cine Region. lhre Milspieler mibssen alle eigenen
Caballeros aus dicser Region entfermen und sic gehein in cine andere L
Region umsetzen. E
Machdemn Sie die Region bestimmt haben, stellen alle betroffenen Mitspieler auf
ilwer Creheimscheibe eine andere Repion ein, in die sic Thre Caballeros verselzen

wollen. Sollte cin Spicler die Kinigsregion einslellen, mul er seine Caballeros an
selien Hef zuriickholen.
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Grande: Sie dirfen een Granden in e¢ine andere Hegion versetzren.
Sie kiinnen auber dem Castille und der Fénigsregion jede Reglon wihlen. Es ist
mulissig, dali in einer Region mehrere Granden stehen.

Machtkarten: Mebmen Sie 1 heer Karten vom Ablagestapel rurick aufl e
Harul.

Sie: kiinnen jede von [hnen bereils gespiclle Machtkarle zurlcknelien - auch die
arte dieses Fuges.

Der Hof: Holen Sie ¥ eigene Caballeros aus der Proving an [hren Hol.
Lie dirlen ¥ eigene Caballeros aus der Proving an Thren Hof halen.

Sonderwertung: leder Spieler stelll geheim eine Region ein, Tir die elne
Sonderwertung stattfinden soll. Melifaclh gewihlie Regionen werden nichi
grwertet,

Alle Spacler stellerr aleicheeiti aul ihrer Geheimscheibe sine Region ein, die sie
werten wollen, Woenn alle Spicler ferlig sind, werden die Gehelmschetben aufge-
decki. Sie beginnen und lesen die Region vor, die Sie vingestelll kaben, Wenn
somst kein Spicler diese [Zepion einpestellt hal, finded cine Merlung riach den
el Wekiomc per Becioaren” statt, Darach nernt ihr linker Machbar seine
Resgiony, auch she wind gewertet, wenn sonst riemand diese Region gewdhlt bt
wswe Waenn mehrere Spicler die gleiche Bepion eingestellt haben, wird diese
Region nichl gewerted.

AKTIONSKARTE DES SER STAPELS

Der Ser-Slapel beslehl nur aus einer Farle, der KeSnigskarle,

Fiir diese Karte gilt: F=s kinnen maximal 5 Ciballeros vom Hol in eine
Flachbarregion der [Kdnipsregion ader in das Castillo pesetrl werden. Aulerdem
wird die angegebene Sonderaktion durchaefibt oder verhindert.

IKinigelarie: Seteen =ic der Kinig in eine beliehige Region.
Alle Regionen Fufer dem Caslilla) dirfen gewdihll werden,




